SIMULATEUR
D'ENTRAINEMENT ]

SIMULATEUR EN REALITE VIRTUELLE A
POUR LE TIREUR ET LE CHEF DE PIECE L’ATOUT GDI

Le but de ce simulateur est d’entrainer le tireur et son chef de SR CTE e SRR s
R . . , , i une simulation immersive

piece au maniement du systeme d’arme MISTRAL. L'instruction

et I'entrainement peuvent s’effectuer dans n’'importe quel local sans

préparation. Linstructeur peut lancer différents scénarios, et a le

plein contrdle de I'exercice et de son rejeu.

Un entrainement efficace est possible grace aux atouts de
ce simulateur :

UTILISATION DU POSTE DE TIR DU SYSTEME
D’ARME EQUIPE DE MATERIEL DE CAPTATION
DES ACTIONS DU TIREUR

» Méme interface homme-machine et méme perception que sur
le systéeme d’armes réel.

IMMERSION COMPLETE GRACE A LA REALITE
VIRTUELLE
« Casque de réalité virtuelle pour le tireur et son chef de piéce.

» Génération d’image basée sur la derniére génération de moteur 3D
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PRET POUR L’INSTRUCTION ET L'ENTRAINEMENT

- Différents scénarios avec diverses cibles disponibles, de I'avion
de combat a I'hélicoptére ou au drone

« Contréle complet de I'exercice par l'instructeur
(PLAY — PAUSE — REWIND - ABORT ...)

* Rejeu complet de I'exercice.
« Utilisable pour Iinstruction comme pour 'entrainement avancé

+ Base de données des « entrainés » pour un suivi personnalisé de
la progression
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